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Книга предлагает полный курс изучения наиболее популярного и
перспективного языка программирования — С++ и рассчитана как на
начинающих, не владеющих никаким языком программирования, так и на
опытных пользователей. Для начинающих — это полноценный курс, в котором
изучается все, начиная с устройства компьютера и кончая новейшими
достижениями С++: шаблонами функций и классов, обработкой исключений и
т.п. Опытный программист может пропустить часть известного ему материала, но
получит множество полезных сведений в остальных частях книги. Особое
внимание авторы уделяют современным методикам разработки программного
обеспечения: наследованию, полиморфизму, объектно-ориентированному
проектированию и объектно-ориентированному программированию, не забывая и
о классическом структурном программировании. Приведено множество полезных
советов.
Книга рассчитана на широкий круг читателей, от начинающих осваивать азы

программирования до опытных разработчиков.
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Предметный указатель
! операция логическое НЕ

(отрицание), 139
!= не равно, операция отношения, 62
#define, 421, 422, 685, 905, 906-908,

909, 911
- DEBUG, 909
- NDEBUG, 484, 912
#elif, 909
#else, 909
#endif, 421, 422, 909
#error, 910
#if, 909
#ifdef DEBUG, 909
#ifdef, 909
#ifndef, 421, 422, 909
#include, 49, 189, 267, 905
- <iomanip.h>, 650
- <iostream.h>, 52
- <math.h>, 180
- <string.h>, 926
#line, 911, 911
#pragma, 910
#undef, 908, 911
% операция вычисления остатка,
& операция адреса, 218, 324
— — — с битовыми полями, 866
& операция поразрядного И, 858
&& логическое И, 137, 140, 211
&= операция поразрядного

присваивания И, 862
* операция разыменования,

косвенной адресации 323, 324
* операция умножения, 59
+ операция сложения, 55
+ флаг, 59
++ операция инкремента, 114-116

-- операция декремента, 114—116
:: унарная операция разрешения

области действия, 416
< меньше, операция отношения, 62
<< операция сдвига влево, 861
<<= операция присваивания сдвига

влево, 862
<= меньше или равно, 62
<ctrl>-c, 930
<ctrl>-d, 130, 642, 745
<ctrl>-z, 130, 642, 745
= операция присваивания, 55, 62
== равно, операция отношения, 62
> больше, операция отношения, 62
>= больше или равно, операция

отношения, 62
>> операция сдвига вправо, 861, 862
>>= операция присваивания сдвига

вправо, 862
?: операция,
\ символ продолжения макроса в

новой строке, 908
\" управляющая последовательность

двойных кавычек, 50
\\ управляющая последовательность

обратного слэша, 50
\a управляющая последовательность

звонка (звуковой сигнал), 50
\n управляющая последовательность

новой строки, 50, 636
\r управляющая последовательность

возврата каретки, 50
\t управляющая последовательность

горизонтальной табуляции, 50
^ операция поразрядного

исключающего ИЛИ, 861



^= операция поразрядного
присваивания исключающего
ИЛИ, 862

_DATE_, предопределенная
символическая константа, 911,

_FILE_, предопределенная
символическая константа, 911,

_LINE_, предопределенная
символическая константа, 911,

_STDC_, предопределенная
символическая константа, 911,

_TIME_, предопределенная
символическая константа, 911,

| операция поразрядного ИЛИ, 860
|= операция присваивания

поразрядного ИЛИ, 860, 862
|| операция логическое ИЛИ, 137, 140,

211
~ операция поразрядного НЕ

(дополнения, отрицания), 861
A
a.out, 44, 46
abort, 484, 710, 715, 720
abs, 980
acos, 956
ANSI, 487
— C, 33, 41, 331
— —, стандартная библиотека

функций, 41
ASCII, 360, 365, 837, 900
assert макрос, 912
assert.h заголовочный файл, 190, 484,

912, 950
atan, 955
atan2, 956
atexit, 927, 928, 975
atof, 873, 971
atoi, 873, 842, 971
atol, 873, 874, 971
auto, 92, 199
B
bad функция-элемент, 660
badbit, 639, 661

Borland C++, 44, 223, 278, 856, 910,
927

break, 92, 130, 132, 135, 136, 717, 933
C
calloc, 932, 974
case метка, 92, 127, 130, 131, 201
catch блок, 713, 714, 715, 718
catch(...), 715, 718, 719, 734
- {throw;}, 734
ceil функция, 182, 957
cerr (стандартный небуферизованный

вывод ошибок), 46, 633, 741, 910
char, 53, 92, 127, 189, 779
- *argv[], 924
cin (стандартный ввод), 46, 633, 741
cin, 54, 55. 504, 641, 642
cin.clear, 661
cin.eof(), 642, 661
cin.get() функция, 127, 129
cin.get, 641
cin.getline, 360
cin.tie, 664
class, 146, 270, 368, 407, 412, 596, 739,

848, 863, 905, 936
clear, 750
— функция-элемент, 661
clearerr, 970
clock, 982
clock_t, 982
clog (стандартный буферизованный

вывод ошибок), 633, 741
const, 92, 215, 266, 278, 280, 332, 335,

409, 461, 474, 928
— char*, 346
continue оператор, 92, 135, 136
cos,182, 956
cosh,956
cout (<<), 46, 49, 50, 52, 639, 640, 633,

635, 741
CPU,45
ctune, 983
ctype.h заголовочный файл, 190, 332,

867, 908, 951



D
DEBUG, 909
dec манипулятор потока, 646
default, 92, 127, 130, 131, 192, 334
delete операция, 479, 480, 613
— [ ] операция, 479
dequeue, 805, 807
div, 980
do/while, 92, 133, 134, 135, 146
DOS, 921, 924, 930
double, 92, 189, 779
E
EBCDIC, 365
else, 92, 94-98
endl манипулятор потока, 56, 108, 636
ends манипулятор потока строк, 764
enqueue, 805, 807
enum ключевое слово, 92, 195, 198
eof, 756, 757
— функция-элемент, 642, 661
EOF, 129, 130, 641, 644, 867
eofbit, 660, 661
errno, 709, 949
errno.h заголовочный файл, 190, 949
exit, 927, 928, 975
EXIT_FAILURE, 927, 975
EXIT_SUCCESS, 927, 975
ехр функция, 956
extern, 92, 200, 201, 925
— "С", 938
F
F суффикс, 929
f суффикс, 929
fabs функция, 182, 957
fail функция-элемент, 660
failbit, 639, 660, 744, 765
fclose, 963
feof, 970
ferror, 970
fflush, 963
fgetc, 966
fgetpos, 969
fgets, 967

FIFO (первый вошел — первый
вышел), 488, 807

FILE, 962
fill функция-элемент, 653, 655
fixed флаг, 657
flags функция-элемент, 650, 658, 659
float, 92, 105, 108, 189, 779
float.h заголовочный файл, 190
fmod функция, 182, 957
fopen, 963
for структура повторения, 92, 119-

127, 135, 136, 146, 263, 294
fprintf, 965
fputc, 967
fputs, 967
fread, 968
free, 479, 480, 932, 932, 974
freopen, 964
frexp, 956
friend, 92, 423, 429, 436, 437, 488, 502,

503, 521, 577, 685, 695, 696
fscanf, 965
fseek, 969
fsetpos, 969
fstream, 634, 741, 743, 758, 759
fstream.h заголовочный файл, 633,

741, 742
ftell, 970
fwrite, 969
G
gcount функция-элемент, 645, 646
get функция-элемент, 425, 436, 641,

643
getc, 967
getchar, 967
getchar(), 908
getenv, 975
getline функция-элемент, 360, 504,

504, 643, 664, 798
gets, 967
gmtime, 983
good функция-элемент, 660
goodbit, 660



goto, 92, 933, 934
Н
hex манипулятор потока, 646
I
IBM, 38, 43
if, 61, 67, 92-94, 97, 98, 127, 146
if/else, 92, 94-98, 127, 146
ifstream, 635, 741, 743, 756
ignore функция-элемент, 661
inline, 92, 214, 215, 220, 258, 417, 907
int, 53, 92, 189, 779
internal флаг, 654
iomanip.h заголовочный файл, 108,

263, 633, 646, 905
ios базовый класс, 635
ios::adjustfield, 654, 656, 657, 659
ios::app, 743, 764
ios::ate, 743, 755
ios::badbit, 660
ios::basefield статический элемент,

656
ios::beg, 748
ios::cur, 748
ios::dec, 656, 659
ios::end, 748
ios::eofbit, 660
ios::failbit, 660
ios::fixed флаг, 108, 126, 657
ios::fixed, 657
ios::floatfield, 657, 659
ios::goodbit, 660
ios::hex, 656, 659
ios::in, 746, 759
ios::internal, 654, 659
ios::left, 654, 659, 750, 761
ios::nocreate, 743
ios::noreplace, 743
ios::oct, 656, 659
ios::out, 743, 744, 759, 761, 764
ios::right, 654, 659, 750, 761
ios ::scientific флаг, 657
ios::shobase, 654, 657
ios::showpoint, 108, 126, 651, 750

ios::showpos, 654
ios::skipws флаг, 681
ios::trunc, 743
ios::uppercase, 658
iostream класс, 632, 634, 635
iostream.h заголовочный файл, 49, 52,

324, 741, 763, 905
isalnum, 867, 868, 869, 951
isalpha, 867, 868, 869, 951
iscntrl, 867, 871, 951
isdigit, 867, 868, 869, 951
isgraph, 867, 870, 871, 951,
islower, 867, 869, 870, 951
isprint, 867, 870, 871, 951
ispunct, 867, 870, 951
isspace, 867, 870, 951
isupper, 867, 869, 870, 951
isxdigit, 867, 868, 869, 951
L
L суффикс, 929
l суффикс, 929
L-величина (lvalue, левое значение),

141, 218, 262, 324, 441, 519, 521,
530

labs, 976
ldexp, 956
ldiv, 977
left флаг, 654
LIFO последним вошел — первым

вышел, 485, 692, 799
limits.h заголовочный файл, 190, 985
locale.h заголовочный файл, 190, 952
localeconv, 953
localtime, 983
log функция, 182, 956
log10 функция, 182, 956
long double, 189, 779
long int, 92, 133, 188, 189, 779
longjmp, 709, 958
lvalue (левое значение), 141, 218, 262,

324, 441, 519, 521, 530
М
main(), 50



make утилита, 927
makefile, 927
malloc, 479
math.h заголовочный файл, 125, 126,

180, 188, 190, 955
mblen, 977
mbstowcs, 977
mbtowc, 977
memchr, 881, 883, 980
memcmp, 881, 882, 979
memcpy, 881, 882, 978
memmove, 881, 882, 978
memset, 881, 884, 981
mktime, 982
modf, 957 MS DOS, 130
N
new операция, 92, 446, 479, 480, 484,

489, 516, 517, 528, 734, 784, 796,
932

new_handler, 709 NULL, 324, 484,
852, 875, 877, 880, 883, 909, 950,
963, 978, 982

O
oct манипулятор потока, 646
ofstream, 635, 741, 743, 744, 745, 748,

756
open, 744
operator функция-элемент класса ios,

744
ostream, 763, 765, 767
P
pd, 223
peek функция-элемент, 644
perror, 970
pf, 223
pop, 485, 800
pow, 125, 253
pragma, 910
precision функция-элемент, 647, 657
print, 800, 807
printf, 965
private:, 425
protected:, 92, 423

public:, 425
push, 485, 800
put функция-элемент, 635, 638, 639,

642
putback функция-элемент, 644
putc, 967
putchar, 908, 968
puts, 968
R
R-величина (rvalue, правое значение),

141, 218, 515
raise, 958
rand, 191, 973
RAND_MAX, 190, 194
rdstate функция-элемент, 660, 765
read функция-элемент, 645, 646
realloc, 932, 933, 974
register, 92, 199, 200, 324
resetiosflags манипулятор потока, 650
return оператор, 712, 718
right флаг, 654
rvalue (правое значение), 141, 218,

515
S
scanf, 965
scientific флаг, 657
SEEK_CUR, 961
SEEK_END, 961
SEEK_SET, 961
seekg, 748, 750, 758, 761, 762
seekp, 748, 754, 762
set_new_handler, 709
set_new_handler (), 709
set_terminate, 715, 720, 735
set_terminate (), 715, 720, 735
set_unexpected, 720, 735
set_unexpected (), 720, 735
setbase манипулятор потока, 646
setbuf, 966
setf функция-элемент, 650, 654, 656
setfill манипулятор потока, 655
setiosflags манипулятор потока, 108,

126, 650, 654, 750, 758, 761



setjmp, 709, 957
setjmp.h заголовочный файл, 190,

709, 957
setjmp/longjmp, 735
setlocale, 953
setprecision манипулятор потока, 108,

126, 750
setprecision, 108, 126, 750
setvbuf, 966
setw манипулятор потока, 126, 263,

647, 654, 750, 758, 761
short, 92, 133, 188, 189
— int, 133, 189, 779
showbase флаг, 657
showpoint флаг, 652
showpoint, 652
SIGABRT, 930, 930, 958
SIGFPE, 930, 958
SIGGILL, 930, 958
SIGINT, 930, 958
signal, 930, 959
signal.h заголовочный файл, 190, 930,

930, 958
signal_handler, 930
SIGSEGV, 930, 959
SIGSTERM, 930, 959
sin, 182
sinh, 956
size_t, 361, 877, 950, 963, 982, 982
sizeof, 92, 339, 340
skipws флаг, 651
sprintf, 965
sqrt, 180, 182, 188, 957
srand, 192, 194, 195, 974
sscanf, 968
static, 92, 199, 200, 201, 203, 219, 273,

480, 927, 936
stdarg.h заголовочный файл, 190, 922,

961
stddef.h заголовочный файл, 190, 361,

950
stdderr, 962
stdin, 962

stdio.h заголовочный файл, 190, 908,
961

stdiostream.h заголовочный файл, 633
stdlib библиотека утилит общего

назначения 484, 872, 912, 927,
932

stdlib.h заголовочный файл, 190, 484,
741, 872, 927, 932, 971

stdout, 962
str функция-элемент, 763, 764
strcat, 362, 363, 528, 926, 979
strchr, 877, 878, 899, 980
strcmp, 362, 364, 365, 926, 979
strcoll, 979
strcpy, 361, 362, 363, 528, 978
strcspn, 877, 878, 980
stream.h заголовочный файл, 633, 763
strerror, 884, 885, 981
strftime, 988, 983
string.h заголовочный файл, 190, 361,

779, 978
strlen, 362, 367, 981
strncat, 363, 979
strncmp, 362, 364, 365, 979
strncpy, 361, 362, 363, 978
strpbrk, 877, 879, 980
strrchr, 877, 879, 980
strspn, 877, 878, 980
strstr, 877, 880, 899, 981
strtod, 873, 874, 875, 971
strtok, 362, 365, 366, 367, 832, 842,

981
strtol, 873, 875, 876, 972
strtoul, 873, 876, 973
struct tm, 982
struct, 92, 408, 425, 739, 783
strxfrm, 980
switch оператор, 597, 660, 717
— структура выбора, 92, 92, 127-133,

135, 201, 390
system, 975
Т
tan, 182



tanh, 956
tellg, 748
tellp, 748
template, 92, 224, 686, 783, 787, 805
terminate, 710, 715, 717, 718, 720, 721,

735
terminate.h заголовочный файл, 721
this указатель, 474, 475, 476, 483, 420,

502
throw, 92, 713
throw(), 720
throw;, 719
tie функция-элемент, 664
time.h заголовочный файл, 190, 194,

986
tolower, 867, 869, 870, 951
toupper, 867, 869, 870, 952
try, 92
typedef, 92, 852, 853
U
u суффикс, 929
U суффикс, 929
ul суффикс, 929
UL суффикс, 929
unexpected, 720, 721, 735
unexpected.h заголовочный файл, 721
ungets, 968
union, 92, 863, 934-938
UNIX, 38, 40, 44, 46, 130, 642, 707,

745, 921, 930
unsigned, 92, 189, 192
— char, 189, 779, 883
— int, 189, 192, 361, 779, 877
— long int, 189, 206, 207, 361, 876,

779, 877
— short int, 189, 779
uppercase флаг, 658
V
va_arg, 922, 960
va_end, 922, 960
va_list, 922, 960
va_start, 922, 960
vfprintf, 966

virtual, 92, 936
void, 92
— * (указатель на void), 343, 638,

641, 716, 881
— — функция-операция элемент

класса ios, 744
volatile, 92
vprintf, 966
vsprintf, 966
W
wcstombs, 978
wctomb, 977
while, 92, 99, 100, 104, 117, 118, 120,

146
width функция-элемент, 647
write функция-элемент, 635, 645, 646,

753-755
ws манипулятор потока, 650
Z
zc, 223

А
абсолютная величина, 182
абстрагирование, 66, 553
абстрактный базовый класс, 599-602,

614
— класс, 600, 601
— тип данных, 411, 485, 487, 488, 498
аварийное завершение программы,

709
автоматическая переменная, 203, 800
автоматический класс памяти, 199,

260, 274
— массив, 264, 267
— —, инициализация, 274
автоматическое преобразование, 689
АДА, 43
аддитивные операции, 64, 140
адрес, 323, 324, 328, 344
— (&) объединения, 935
— (&) структуры, 850
— битового поля, 866



— как аргумент, 328
— операнда, 324
— операция (&), 324, 327, 336, 500
— переменной структуры, 851
— функции, 354
адресуемая единица памяти, 866
аккумулятор, 386, 389
алгебра, 57, 59, 60
алгебраическое выражение, 57, 59, 65
алгоритм, 89, 93, 94, 112, 122, 130,

134, 281
амперсанд (&), 216
анонимное объединение, 936, 937
аппаратное обеспечение, 33, 35
аргумент, 179, 181, 183, 686, 905
аргументы командной строки, 924
— по умолчанию, 220, 429
— — — и перегруженные операции,

501
— функции по умолчанию, 220, 429
арифметика с плавающей запятой,

499
арифметико—логическое устройство

(АЛУ), 36
арифметические операции, 57, 59
арифметическое переполнение, 705
ассоциативность, 59, 116, 140
— и перегрузка, 501
— слева направо, 62, 64, 116, 140
— справа налево, 64, 107, 116, 129
атрибуты, 66, 226, 369, 413, 552, 574
— объектов, 227
Б
база данных, 741
базовая задача рекурсии, 205, 208,

211, 553
базовый класс, 553, 555, 556, 599, 600
— — ios, 641
— — защищенный, 567
— — исключений, 709
— — классов istream, ostream и

iostream, 60
— — открытый, 566

— —, catch, 715
— —, виртуальные функции, 599
— —, деструктор, 613
— —, инициализация, 568
— —, конструктор, 568, 571
— —, объекты, 553. 556, 573, 597,

719
— —, операция присваивания, 568
— —, определение виртуальных

функций, 597
— —, открытые элементы, 554
— —, указатель, 556, 573, 597, 600,

601, 602, 611, 612, 613, 620
— —, элементы, 562
байт, 632, 739, 741, 748, 751
безопасность, 335, 445
бесконечная рекурсия, 208, 212, 516,

562, 566
бесконечное повторение

(зацикливание), 99,107
бесконечный цикл, 99, 107, 121, 134,

208, 212
библиотека математических

функций, 125, 126, 180, 182, 190
— обработки строк, 361, 362, 876
— обработки сигналов, 930, 930
— стандартная функций ввода—

вывода (stdio), 190
— стандартная, 908, 922, 926
— стандартных классов, 487
— утилит общего назначения stdlib,

484, 873, 912, 927, 932
— функций обработки строк в

памяти, 881—884
библиотеки классов, 41, 420, 445,

487, 553, 573, 635
библиотечные функции, 708, 938
бинарная операция разрешения

области действия (::), 416, 417,
480, 586, 696

бинарное дерево, 782, 807, 808, 825
— —, обход, 827



бинарные арифметические операции,
107

— операции, 55, 57, 140, 210, 501,
508

бит, 738, 848
битовое поле, 863—866
биты, операции, 739, 855, 866
блок, 98, 185, 199, 260, 434
— catch, 714—719
— try, 710, 712, 713, 714, 715, 716,

721, 735
— памяти, 479, 872
— центрального процессора (CPU),

36
блок—схема структуры do/while, 135
— структуры for, 123
блок—схемы, 91, 92, 94, 100, 123, 131
буква, 739, 866
буфер, 643, 660
буферизованный вывод, 635
быстрая разработка приложений

(rapid application development—
RAD), 445

БЭЙСИК, 783, 845
В
ввод данных из массива символов,

763
— — из файла, 741
— символов функцией—элементом

getline, 643
ввод—вывод, 631, 961
— в память, 763
— определенных пользователем

типов, 631, 661
— стандартных типов, 631
— файлов, 635
— форматированный, 126
—, операции, 386
—, функции, 360
вероятность, 191
вертикальная табуляция ('\v'), 870
взаимодействие объектов, 367, 368,

486

виртуальные функции, 573, 596, 597,
601,

— — базового класса, 599
— — чистые, 599, 601, 602, 607, 614,

618, 603, 607, 613, 614
вложенные блоки, 185, 201
— вызовы функций, 709, 710, 714,

735
— области действия в блоке try, 714
— управляющие структуры, 109, 130,

143, 933
внутреннее представление float, 935
возвращение, 119, 179, 186, 719
восьмеричная система счисления (с

основанием 8), 635, 646, 656, 876,
992, 994, 997

— цифра, 656, 995
встраиваемые inline функции, 214,

215, 220, 258, 417, 907
встроенные типы, 188, 407, 488, 635,

686
— — данных, 486
выбор, 146, 933
вывод значений char *, 638
— значений с плавающей запятой,

635
— символов, 638
— строк, 635
— указателей, 635
— целых значений, 635
выделение блока памяти, 932
— памяти, 709
вызов деструктора автоматического

объекта, 709
— конструктора базового класса, 571
— по значению, 216, 217, 218, 326,

327, 329, 331, 334, 336, 445, 515,
516, 528, 852

— по ссылке моделируемый, 277, 334
— по ссылке, 216, 217, 218, 322, 326,

328, 331, 334, 334, 336, 409, 443,
445, 516, 852



— функции по константной ссылке,
445

вызов функции по ссылке, 326
вызываемая функция, 179, 326
выравнивание, 653, 654, 935
— вправо, 126, 653, 654
—, границы, 784
— по границам слова, 851, 866
выражение, 94
выход из глубоко вложенных

структур, 933
— из структуры, 135
— из функции, 51 вычитание, 36, 58,

59, 486
— указателей, 342, 343
Г
генерация исключений, 705, 709, 710,

714, 716, 719, 720, 721
— случайных чисел, 148, 191, 194,

349
глобальная область действия, 433
— переменная, 200, 201, 202, 203,

221, 480, 927, 927, 936
— функция, 425, 696
границы выравнивания, 784
Д
дамп, 390, 391
данные—элементы, 67, 297, 407, 413,

429
— закрытые, 425, 436, 473
дата, 190, 400, 986
двоеточие (:), 412, 559, 864
двоичная система счисления (с

основанием 2), 856, 992, 994, 995,
997, 999

— цифра, 739
двоичный поиск, 285, 288, 319
— — в сортированном массиве, 288
двумерный массив, 290, 291, 293, 294,

296, 297, 349, 782
декремент, 114—116
— указателя, 342

деление на нуль, 46, 104, 391, 486,
705, 930

— — —, исключение, 712
— — —, ошибка, 712
дерево, 260, 322, 849
— двоичного поиска, 807, 809, 813,

814, 826
деструктор, 416, 433, 434, 480, 516,

521, 528, 563, 566, 570, 721, 745,
787, 936

— базового класса, 613
деструкторы, вызов для

автоматического объекта, 709
десятичная система счисления

(основание 10), 635, 646, 876,
992, 994

— точка, 53, 102, 105, 108, 126, 126
— цифра, 739, 995
динамически выделенная область

памяти, 434, 443, 500, 515, 516,
517, 528

динамические структуры данных,
260, 322, 782

динамическое распределение памяти,
479, 485, 566, 795—797, 932, 933

директивы препроцессора, 44, 49, 52,
267, 421, 422, 685, 904, 906, 926

диск, 35, 36, 44, 631, 739, 751
—, свободное пространство, 744, 907
—, файлы, 763, 768
дно стека, 800
добавление одной строки к другой,

362
доступ к закрытым элементам класса,

425
— к защищенным элементам

базового класса, 554
— к элементам, 412, 423, 472
— — — класса, 418
— — — структуры, 409, 850
— по умолчанию для класса, 423
дробная часть, 58



дружественные функции, 423, 437,
471, 472, 500, 507, 508, 696

друзья, 423, 429, 436, 437, 488, 502,
503, 521, 577, 586, 686, 695, 696

Ж
живучесть программы, 704
З
завершение программы, 705, 709,

927, 928
заголовочный файл, 108, 189, 190,

191, 324, 361, 420, 424, 445, 573,
633, 721, 905, 927

загрузка, 46, 386
задание начальных условий, см.

инициализация
закрытое наследование, 556, 566, 567,

800
закрытые данные—элементы, 425,

436, 473, 480
запись, 333, 739, 741, 741, 748, 751,

754, 849
заполнение символом, 635, 647, 653,

655
зацикливание, 99, 107, 121, 134, 208,

212
защищенное наследование, 556, 566,

567
защищенный базовый класс, 567
звездочка (*), 57, 324
звук, 50
золотое сечение, 208
И
идентификатор, 53, 92, 685
иерархия, 555, 596, 597, 600, 601, 611,

613, 614, 741
— классов, 562, 600, 601, 613, 741
— потоков ввода—вывода, 634, 741
именованная константа, 266
именованный параметр обработчика

catch, 714
имя, 56, 116, 223, 261
— массива, 261
— — как константный указатель, 344

индексы, 261, 272, 294
—, выход за допустимые пределы,

521, 714
инициализаторы, 264, 264, 267, 272,

292, 429, 480, 851, 936
— элементов, 464, 468, 559, 568
инициализация вновь создаваемого

объекта, 479
— константных встроенных типов

данных, 467
— массива, 264, 271, 292
— переменных, 103, 117
— ссылки, 218
инициализация статического

элемента с областью действия
файл, 480, 696

— структуры, 851
— указателя, 323, 335
— элементов базового класса, 559
инкапсуляция, 407, 417, 507, 553, 556,

562
инкремент, 114—116
— указателя, 342
интерпретатор, 40
интерфейс, 66, 407, 416, 417, 420,

441, 485, 601, 602, 614
— открытый, 420, 425, 485, 553, 602,

800, 805
инфиксная форма выражения, 821,

841, 845
— — —, преобразование в

постфиксную форму, 821, 841,
845

исключение деления на нуль, 712
исключения, 708, 712, 719
— операций с плавающей запятой,

930
— родственные, 716
—, базовый класс, 709
—, классы, 709, 714
—, обработка, 484, 708, 709, 721
—, объекты, 713, 714



—, преобразование одного типа в
другой, 716

исполняемый файл, 927
исходный файл (код), 420, 911
К
канал связи, 741
квадратные скобки ([ ]), 261
клавиатура, 35, 36, 55, 631, 634, 741,

921
класс, 67, 146, 368, 407, 411, 596, 739,

849, 863, 905, 936
— ios, 660
—, клиенты, 423
—, объявление, 419, 472
—, описание, 416, 417, 419, 420, 432,

445, 474, 508, 689
— памяти автоматический, 199, 260,

274
— — статический, 199, 200, 201
— с самоадресацией, 783, 784, 796
—, тело описания, 412
—, шаблоны, 689—694, 695, 696, 782,

787, 800, 802, 803, 805, 807, 845
классы как элементы других классов,

467
— конкретные, 599, 600, 601
— контейнеры, 426, 471, 489
— памяти, 198, 199, 926
—, библиотеки, 41, 420, 445, 487,

554, 573, 635
—, иерархия, 562, 600, 601, 613, 741
клиенты класса, 423
ключевая запись (поле), 740, 741,

751, 753, 777
ключевые слова, 92
— — C++, 92
КОБОЛ, 43
код символа, 365
командная строка, 921
— —, аргументы, 924
комментарий, 49
компилятор, 39, 40, 44, 782, 783, 800,

828—844, 927, 996

компиляция, 44, 420
—, ошибки, 51
композиция, 417, 446, 467, 489, 554,

575, 694, 782, 800, 803
компьютер, 35
— Apple, 38
конвейер (|), 921
конец файла, 129, 130, 640, 641, 642,

660, 745, 748, 921, 924
конкатенация, см. сцепление
константная переменная, 464, 905
— ссылка, 445
— функция, 598
— функция—элемент, 461
константное выражение, 266
константный объект, 266, 464
— указатель, 331
— — на константные данные, 335
— — на неконстантные данные, 335
— элемент данных, 461, 466
— — класса, 466
конструктор, 426, 429, 434, 461, 467,

479, 480, 481, 489, 516, 559, 563,
567, 570, 721, 743

— базового класса, 568, 571
— — —, вызов, 571
— копий, 515, 516, 518, 526, 526, 528,

529, 721
— с аргументами по умолчанию, 429
конструкторы и обработка

исключений, 721
— и объединения, 936
— преобразования, 520, 526, 526,

528, 529, 572
копирование объектов, 327, 443, 530
— строки, 361
— частей одной и той же строки, 882
косвенный базовый класс, 568
курсор, 50, 52
Л
левое поддерево, 807, 809, 813
линейные структуры данных, 796,

807



линейный поиск, 285, 287, 319
локальная переменная, 183, 184, 199,

200, 203, 334
локальный автоматический объект,

434
М
макрос, 190, 685, 904, 905, 906, 922
макрос, расширение, 906—908
манипулятор потока

непараметризованный, 108, 650
маскирование, 859
массив, 260, 322, 434, 487, 489, 508,

738, 849, 849
— автоматический, 264, 267, 274
— — локальный, 274
— —, инициализация, 274
— битов, 866
— как аргумент функции, 277
— как параметр в описании функции,

278
— многомерный, 290, 291, 292
— объектов, 721
— одномерный, 292, 297, 331, 782
массив операций, 486
—, присваивание, 487
— символов, 271, 359, 632, 642
— строк, 348, 924
— структур, 852
— указателей, 348
— — базового класса, 620
— — на функции, 357, 358, 395, 396,

613
—, ввод—вывод, 270, 487
—, выход индекса за пределы, 734
—, границы , 270, 270
—, индексация, 334, 344, 345, 714
—, инициализация , 264, 274
—, объявление, 263
—, операция индексации ([ ]), 515
—, передаваемый вызовом по

значению, 277
—, передача автоматического

массива по ссылке, 336

—, размер, 276, 338
массивы и указатели, 278, 344
—, сравнение , 487, 508
масштабирование, 191, 195
машинно—зависимый, 39, 341, 784,

851, 856, 862, 866
машинный язык, 39, 44, 782, 783, 800
метка, 201
многомерный массив, 290, 291, 292
множественное наследование, 66,

554, 580, 584, 586, 634
мобильность, 47
моделируемый вызов по ссылке, 276,

334
модифицируемость программ, 410,

425
мультипликативные операции, 64,

108, 140
Н
набор символов, 132, 365, 651
наибольший общий делитель, 251,

255
наследование, 66, 368, 417, 553, 554,

555, 568, 573, 574, 575, 577, 599,
600, 601, 607, 612, 618, 634, 686,
721, 782, 805

— закрытое, 556, 566, 567, 800
— защищенное, 556, 567, 567
— множественное, 66, 554, 580, 584,

586, 634
— открытое, 556, 559, 566, 577, 567,

607
— прямое, 554, 580, 584, 586, 634
неисправимая ошибка, 46, 98, 104,

187, 324, 391
нелинейные структуры данных, 796
нелокальный переход, 958
ненормальное завершение

программы, 930
непараметризованный манипулятор

потока, 108, 650
неполиморфное поведение, 600
неразрешенная ссылка, 832, 926



нестатическая функция—элемент,
483 506, 520, 531

нестатический элемент класса, 483
неявное преобразование, 107, 529,

562
— приведение типов, 556, 562
нулевой символ ('\0'), 272, 345, 359,

360, 362, 366, 642, 643, 646, 764
— указатель (0), 783, 784, 933
О
область действия, 199, 200, 201, 467,

705, 926, 927
— — блок, 201
— — класс, 417, 419, 468, 480
— — функция, 201, 419
обработка исключений, 484, 704—

735
— —, блок try, 713, 714, 716, 721
— потока строк, 763
— сигналов, 929—932, 959
обратный слэш (\), 50, 784, 908
— —, управляющая

последовательность ('\b'), 870
обход бинарного дерева по слоям,

814, 827
объединение, 863, 934—938
объект, 35, 41, 65, 67, 90, 147, 407
— cin, 55, 639
— автоматический, 434, 719, 721
— — локальный, 434
— как элемент другого объекта, 467
— потока ввода (cin), 54, 55
объектная ориентация, 65
объектно—ориентированное

программирование (ООП), 33, 35,
36, 66, 132, 147, 208, 367, 369,
407, 553, 573, 597, 705

— проектирование, 41, 65, 147, 148,
176, 297, 367, 369, 407, 445, 471,
574

объектный код, 44, 46, 49
объекты базового класса, 553, 556,

573, 596, 719

—, взаимодействие, 367, 368, 486
объявления, 53, 54, 117, 185
ограничитель, 642, 643
округление, 58, 108, 182, 248
операции поразрядные, 855—863
операнд, 55, 386
оператор, 50, 133, 185
— break, 130, 131, 132, 135, 136, 717,

933
— continue, 135, 136
— goto, 933, 934
— switch, 596, 717
— арифметического присваивания,

113, 862
— присваивания, 55, 129, 441
— составной, 97, 98, 107, 185
операции ввода—вывода, 386
— мультипликативные, 64, 108, 140
— отношения, 62, 64, 94, 123, 137,

140, 343, 508
— передачи управления, 386
— присваивания +=, -=, *=, /=, %=,

113, 140, 568
— проверки равенства, 61, 62, 64, 94,

140, 508, 508
— с битами, 739, 855—863, 866
— со строками символов, 866, 872
— унарные, 107, 140, 324, 339, 501,

506
—, правила следования, 58, 59, 62
—, старшинство, 58, 62, 64, 96, 108,

116, 121, 139, 140
операционная система, 37, 38, 40,

360, 601, 632, 745, 782, 921, 930,
996

операция (+), 500, 503
— (+=), 508, 529
операция (<), 529
— (<=), 529
— (>), 529
— (>=), 529, 530
— <<, 506, 515
— >>, 504, 514, 515



— char *, 520
— new, 446, 479, 480, 424, 516, 517,

528, 734, 784, 796, 932
— sizeof, 876
— void *, функция—элемент, 661
— взять из потока >>, 751
— вставить в поток <<, 751
— выбора элемента (.), 599
— вычисления остатка (%), 57, 58,

59, 85, 191, 195
— декремента (- -), 114—116
— доступа к элементу (.), 408
— индексации ([ ]), 515, 519, 530
— инкремента (++), 114—116
— логического И (&&), 137, 140, 858
— — ИЛИ (||), 137, 138, 140, 860
— — НЕ (отрицание) (1), 137, 138,

140
— приведения типа, 108, 188, 520,

641
— — — унарная, 107
— присваивания (=), 55, 62, 64, 116,

443, 508, 516, 517, 935
— — базового класса, 568
— проверки неравенства (!=), 518
— — равенства (==), 62, 139, 518
— разрешения области действия,

бинарная (::), 416, 417, 480, 584,
696

— разыменования (*), 323, 324, 327
— последования запятая (,), 64, 121,

140, 211
— стрелка (—>), 408, 419, 935
— точка (.), 408, 475, 935
— условная (?:), 95, 116, 140, 640, 869
описание структур, 408, 849, 850, 863,

866
— функции,182,183,188, 201, 216,

273, 685, 693
оптимизирующий компилятор, 127,

200, 612
освобождение динамически

выделенной памяти, 564

— области памяти, выделенной
операцией new, 718

основная память, 631
открытое наследование, 556, 559,

566, 577, 567, 607
открытые элементы базового класса,

556
открытый базовый класс, 566
— интерфейс, 420, 425, 485, 553, 602,

800, 805
отладка, 44, 47, 187, 192, 212, 484,

553,562, 597, 909, 911
отрицательное значение в char, 867
отрицательные числа, 1004
очередь, 260, 322, 489, 782, 805, 805,

849
ошибка времени выполнения, 46, 713
— деления на нуль, 712
— доступа к памяти, 930
— занижения (или завышения) на

единицу, 120, 262
— неисправимая, 46, 98, 104, 187,

324, 391
— синтаксическая, 51, 58, 62, 96, 98,

141
ошибки компиляции, 51
—, обработка, 704, 705, 708, 710
—, состояния, 639, 660
—, флаги, 660
П
пакет, 37
пакетная обработка, 37
память, 35, 36, 56, 199, 263, 277, 291,

324, 408, 631, 850
—, адресация, 324, 339
— вторичная, 36, 44, 738
—, распределение, 190, 479
параметр, 183, 199, 200
параметризованный тип, 686, 690
Паскаль, 33, 34, 43, 44
перегруженная операция ++, 531
— — +=, 502, 508, 529, 532
— —  --, 531



— — [ ], 503, 515, 530
— — взять из потока >>, 504, 515,

639, 661
— — вставить в поток <<, 411, 504,

515, 520, 562, 620, 635, 637, 639,
661, 767

— — вызова функции ( ), 503, 530
— — приведения типов, 520, 641
— — присваивания (=), 502, 503, 515,

516, 517, 521, 528, 572, 935
— — проверки равенства (==), 515,

518, 529 перегруженные
операции отношения, 529

— функции, 222, 223, 224, 685, 688
перегрузка, 631, 635, 694
— бинарных операций, 508
— конструктора, 429
— операций, 56, 411, 500, 631, 635,

856
— унарных операций, 506
— функций, 222, 631
— — с параметрами по умолчанию,

224
— функций—элементов, 419, 461
передача имени файла в программу,

924
— массива в функцию, 276, 338
— по ссылке, 216
— структуры в функцию, 852
— элемента в функцию, 852
переменная, 53, 67, 91, 92, 103, 260,

407
— автоматическая локальная, 202
— локальная, 183, 184, 199, 200, 203,

334
переменные только для чтения, 266
переназначение ввода, 921
— —, символ <, 921
— вывода, 921
— —, символ >, 921
переносимость, 47
переопределение виртуальных

функций, 599, 611

— функций производного класса, 618
— функций—элементов базового

класса, 597, 618
переполнение, 930
— аккумулятора, 391
перехват исключений, 705, 709, 710,

714, 721
персональный компьютер, 35, 38, 44,

339
плавающая запятая, арифметика, 499
— —, вычисления с целыми

значениями, 107
плавающая запятая, исключения, 930
— —, числа, значения, пределы, 102,

105, 107, 108, 109, 118, 181, 190,
646

платформа, 40, 926
побитовое копирование, 443, 500
побочные эффекты, 200, 210, 216,

507, 685, 908
повторение, 99, 100, 146, 146, 933
—, управляемое меткой, 102—109
повторное использование, 417, 445,

580, 612, 631, 685, 687, 800, 926
подсчет числа объектов класса, 481
поиск, 285, 287, 288, 489, 787, 814,

826
— блока памяти, 872, 881
—, функции библиотеки обработки

строк, 876—880
поле, 739, 741, 751
полиморфизм, 132, 368, 552, 554, 573,

577, 596, 597, 600, 601, 612
поля ширина, 126, 263, 635, 645, 647
поразрядная операция И (&), 856,

858, 859
— — ИЛИ (|), 650, 856, 858, 859, 860
— — исключающего ИЛИ (^), 856,

858, 860
— — НЕ (дополнение, отрицание)

(~), 856, 861
— — присваивания, 862
поразрядные операции сдвига, 861



последним вошел—первым вышел
(LIFO), 485, 692, 799

последовательность вычисления
выражений, 828

— — операндов, 210
постфиксная форма выражения, 821,

841, 845
— — —, преобразование из

инфиксной формы, 821, 841, 845
поток, 50, 660, 741, 743, 928
— ввода, 639
— управления, 65, 94, 123, 130, 135,

719
—, форматы состояния, 650
потоки ввода—вывода файлов, 763
— —, иерархия, 635, 741
правая фигурная скобка (}), 50, 53,

56, 423
правила следования операций, 58, 59,

62
— формирования структурированных

программ, 143
правое поддерево, 807, 809, 809, 813
преобразование двоичных,

восьмеричных и
шестнадцатеричных чисел в
десятичные, 1003

— из инфиксной формы в
постфиксную, 821, 841, 845

преобразование неявное, 107, 529,
562

— одного типа исключения в другой,
717

— строк в числовые значения, 872
— указателя базового класса в

указатель производного класса,
556

преобразования встроенных типов,
520

— типов, 519
препроцессор, 44, 45, 108, 484, 904
—, директивы, 44, 49, 52, 267, 421,

422, 685, 904, 906, 926

прерывание, 705, 930
приведение типа, 324, 343, 556, 562,

753
— выражения, 906
— — указателя, возвращаемого

malloc, 479
— указателя производного класса к

типу указателя базового класса,
573

приглашение, 55, 745
приложение, 487, 270
принцип наименьших привилегий,

199, 278, 330, 331, 337, 346, 420,
425, 461, 748, 926, 927

присваивание массива массиву, 270
— объединений одного типа, 935
— побитовым копированием, 443
— структур одного типа, 850
пробел (' '), 64, 365, 870
программа со многими исходными

файлами, 199, 201, 420, 924—927
программирование структурное, 33,

34, 36, 41, 44, 48, 65, 90, 91, 135,
407, 705, 933

— объектно—ориентированное, 33,
34, 36, 41, 66, 132, 146, 208, 367,
369,407, 554, 573, 597, 705

программное обеспечение, 33, 36, 44,
47, 66, 91, 553, 573, 612

программы, завершение, 705, 710,
927, 928

—, легкость чтения, 64, 93, 97, 111
—, модифицируемость, 410, 425
производный класс, 554, 555, 556,

574, 597, 599, 600, 602, 603, 715
— —, объекты 554, 556, 559, 571,

573, 597, 601, 611
простота чтения, 64, 93, 97, 111, 119
пространство на диске, 745, 907
прототип, 183, 328, 331, 416, 597,

905, 927, 932,938
прототипы функций, 125, 183, 184,

188, 189, 190, 201, 214, 216, 328,



331, 338, 416, 432, 472, 597, 905,
927, 926, 938

процедура, 90
прямое наследование, 554, 580, 584,

586, 635
прямой базовый класс, 567
псевдослучайные числа, 192
псевдокод, 89, 90, 93, 95, 96, 97, 99,

101, 103, 105, 110, 111, 112
псевдоним, 218, 219, 441
Р
разделение интерфейса и реализации,

416, 419
разделители, 645, 649, 910
разыменование указателя, 324, 328
— — this, 475
— — void*, 343
рандомизация, 192
расширение макроса, 906—908
расширяемость, 500, 507, 601, 631
— C++, 661, 704
расширяемые языки, 208, 270, 413,

487
реализация, 66, 407, 416, 417, 419,

429, 432, 485
редактор, 44, 45, 90
рекурсивная функция, 205, 207, 208,

787
рекурсивный вызов, 206, 207, 208,

800
— двоичный поиск, 212, 285, 319
рекурсия, 162, 206, 212, 516, 562, 566
решение, 33, 92, 93, 94, 123, 126, 130,

135, 137, 146
родительский узел, 807, 825
С
самоадресуемая структура, 408, 850
самоадресуемый класс, 783, 784, 796
самоприсваивание, 476, 517, 521, 528
сброс буфера, 56, 635, 636
— потока, 639, 645, 928

связный список, 322, 426, 485, 489,
515, 554, 556, 573, 786—799, 845,
849

связывание, 44, 46, 198, 199, 420, 783,
807, 926

— выходного потока с входным, 664
сервер, 804
сети, 631, 705, 804, 855, 996
сеть компьютеров, 38, 804
С, 33, 685, 938, 939
сигнатура, 223, 531, 562, 599, 600
символ, 127, 739, 848, 866
— добавления в вывод >>, 921
—, код, 365
— новая строка ('\n'), 50, 52, 64, 132,

636, 638, 645, 870
— ограничитель, 360
символическая константа, 905, 906,

911
символы разделители, 64, 93, 273,

642, 870, 905
— специальные, 53, 358
—, численное представление, 127
синонимы встроенных типов данных,

852, 853
синтаксическая ошибка, 51, 58, 62,

96, 98, 141
синхронизация istream и ostream, 664
система счисления восьмеричная (с

основанием 8), 635, 646, 656, 876,
992, 994, 997

— управления базами данных
(СУБД), 741

скаляр, 277, 337
скобки квадратные ([ ]), 261
— в структуре do/while, 133
— квадратные ([ ]), 290, 409
— фигурные ({}), 97, 98, 264, 412,

935
скрытие глобальной переменной, 418
— реализации, 179, 407, 417
словари, 403, 515, 900
слово, 40, 386, 850, 866



сложение указателя с целым, 342
случайное целое, 820, 823
— число, 189, 191, 808
— —, генерация, 148, 191, 194, 349
— —, рандомизация, 192
создание типа данных, 56, 486, 487
— файла произвольного доступа, 751
сортировка, 280, 281, 338, 489
— блочная, 317, 393
— пузырьковая, 280, 281, 308, 336,

354, 393, 758
специальные символы, 53, 358
список аргументов переменной

длины, 922—924
— параметров, 184, 223, 687
сравнение блоков памяти, 872, 881
— массивов, 270, 508
— объединений, 935
— строк, 364
— структур, 850
— указателей, 344
среднее значение, 59, 100, 102, 104,

105, 282
ссылка, 218, 219, 322, 324, 327, 441,

517, 600, 631, 798, 852
— на закрытые данные—элементы,

441, 443
— на константные данные, 335
— на константу, 218
— на локальную переменную, 535
— на объект класса, 502, 508
— на объект, 408, 418, 441, 507, 639
— на объект, который уже не

существует, 535
— на переменную, 800
— на тип, определенный

пользователем, 664
стандартная библиотека С, 44, 179,

181, 324, 358, 361, 530
стандартные блоки, 143, 145
— типы данных, 107, 339
стандартный поток ввода (cin), 46, 55,

633

— — —, объект, 741
— — вывода (cout), 46, 633
— — —, объект, 50, 633, 741
стандартный поток ошибок (cerr), 46
— — —, объект, 741
старшинство операций, 58, 62, 64, 96,

108, 116, 121, 138, 140
статические данные—элементы, 480,

480, 485, 519, 656, 696
— функции—элементы, 483, 485,

519, 696
статический класс памяти, 199, 200,

202
стиль С в динамическом

распределении памяти, 932
— — ввода—вывода, 631, 632, 633
строка, 50, 322, 367, 434, 515, 848
— с нулевым завершающим

символом, 348, 639
строки, библиотека обработки, 361,

362, 876
—, функции преобразования, 872,

872
строковая константа, 271, 359, 359
структура выбора switch, 92, 127—

133, 135, 201, 390
— единственного выбора if, 93, 97
— множественного выбора, 92, 131,

132, 146
— повторения for, 92, 119—127, 135,

136, 146, 263, 294
— повторения while, 99, 104, 117,

118, 120, 146
— с самоадресацией, 408, 850
— следования, 91—92, 103
структурное программирование, 33,

34, 36, 41, 43, 48, 65, 66, 89, 91,
135, 407, 705, 933

структуры, 260, 322, 333, 848, 905
структуры выбора, 91, 92, 92
— данных, 260, 348, 408, 485, 602
— — динамические, 260, 322, 782
— — нелинейные, 796



— повторения, 91, 92, 99, 133, 211
—, описание, 408, 849, 850, 863, 866
стек, 260, 334, 426, 485, 489, 689, 782,

799, 849
— вызовов функций, 334
—, дно, 800
суффиксы констант, 929
сцепление, 504
— двух объектов связных списков,

820
— операций вставить в поток, 56
сцепленные вызовы, 515
— — функций, 476
— операции взять из потока, 62
— присваивания, 517
счетчик, 100, 102, 104, 111
Т
таблица истинности, 137, 138, 139
табулированный формат, 263, 264,

263, 294
тело описания класса, 412
— функции, 50
— цикла, 107, 119, 123, 135
тип, 53, 56, 108
— данных, 53
— — char, 132
— — float, 107
— —, размер, 339
точка с запятой (;), 50, 64, 408, 412,

849
точность по умолчанию, 108, 647
тэг, 408
У
угловые скобки (< и >), 224, 686, 905
удаление, 446, 480, 489, 529, 785, 787,

932
— узлов бинарного дерева, 814
— элементов связного списка, 797
узел корневой, 807, 809
— родительский, 807, 825
узлы, 787, 804
указатели, вычитание, 342, 343
указатель, 263, 278, 322, 327, 787, 852

указатель NULL, 324, 852, 877, 880,
883, 909, 950, 963, 982, 986

— this, 474, 475, 476, 483, 484, 502
— базового класса, 556, 573, 597, 600,

601, 602, 611, 612, 613, 620
— на void (void *), 343
— на абстрактный базовый класс,

601
— на объект, 408, 418
— — — производного класса, 573
—, арифметика, 341, 342, 343, 344,

345, 499
—, индексация, 345
умножение, 36, 57, 58, 59, 62, 486
унарные операции, 107, 140, 324, 339,

501, 506
упаковка значений символов в целое

без знака, 899
управляющая переменная, 116, 117,

120, 121, 123, 134
— структура do/while, 92, 133, 134,

135, 146
— — двойного выбора if, 67, 94—98,

127, 146
управляющее выражение, 130, 131
управляющие символы, 870
— структуры, 67, 90, 91, 93, 94, 99,

130, 143, 933
— — вложенные, 109, 130, 143, 933
условие, 61, 91, 94, 96, 99, 134
— составное, 137
условная компиляция, 904, 908—910
— операция (?:), 95, 96, 116, 140, 640,

869
— передача управления, 388
условное выполнение директив

препроцессора, 904
— выражение, 95, 639, 720, 734
условные директивы препроцессора,

909
услуги класса, 423
утечка памяти, 785
— ресурсов, 710



утилиты, 190, 426
Ф
файл, 633, 738, 739, 741, 748, 849,

921, 936
— «сырых» данных, 738
— заголовочный, 108, 189, 190, 191,

324, 361, 420, 420, 424, 445, 633,
721, 905, 926

— последовательного доступа, 742—
751

— произвольного доступа, 751—758,
778

—, признак конца, 129, 130, 639, 641,
642, 660, 745, 748, 921, 924

—, режим открывания, 743, 748, 756,
965

—, указатель позиции, 748
файлы на диске, 763, 768
—, ввод—вывод, 635
—, потоки ввода—вывода, 763
фиксированная точка, значение, 126
— —, формат, 108
флаги формата, 651—660
формальный параметр, 686, 687
— шаблона функции, 225
формат с фиксированной точкой, 108
—, флаги, 651—660
форматирование, 126, 646
— в памяти, 631
форматированный ввод—вывод, 632,

635, 750
форматы состояния потока, 650
формулирование алгоритма, 100, 102,

109
ФОРТРАН, 43
функции, 41, 50, 66, 146, 179, 181,

407
— "set", 416, 425, 436, 438, 468
— библиотечные, 708, 938
— ввода—вывода, 360
— виртуальные, 574, 596, 597, 601,

603, 607, 613, 614

— встраиваемые inline, 214, 215, 220,
258, 417, 907

— перегруженные, 222, 223, 224, 685,
688

— преобразования строк, 872, 872
— утилиты, 190, 426
—, вложенные вызовы, 710, 712, 714,

734
—, операция вызова (), 530
—, описания, 182, 183, 188, 189, 201,

216, 273, 685, 693
—, перегрузка, 222, 631
функции, прототипы, 125, 183, 185,

188, 189, 190, 201, 214, 216, 328,
331, 338, 416, 432, 472, 597, 905,
927, 926, 938

—, стек вызовов, 334
—, шаблоны, 224, 258, 685—689
функции—элементы, 67, 297, 407,

413, 416, 445, 562
функционализация, 36, 182, 212
функция доступа, 425
Ц
целочисленная арифметика, 499
целочисленное деление, 58, 107
целочисленные данные, 127
цикл, 99, 100, 104, 117, 123, 123, 125,

127
—, управляемый меткой, 107, 134,

388, 831
—, управляемый счетчиком, 111, 134,

388, 831
цифра, 53, 866, 867, 996
Ч
число случайное, 189, 191, 808
чистые виртуальные функции, 599,

601, 602, 607, 614, 618
чтение данных, 52, 601
— файла последовательного доступа,

748
— — произвольного доступа, 756,

758
чувствительность к регистру, 54



Ш
шаблон, 224, 684, 783, 787, 800, 804,

805, 807, 845
— класса, 222, 689—694, 695, 696
— функции, 222, 224, 225, 685—689
шаблоны класса, 689—694, 695, 696,

783, 787, 800, 802, 803, 804, 805,
807, 845

— функций, 224, 258, 685—689
шестнадцатеричные цифры, 867, 992
шестнадцатеричное число (по

основанию 16), 325, 635, 638,
646, 656, 656, 876, 992, 995

ширина поля, 864
ширина поля, 126, 263, 635, 646, 647

Э
экран, 35, 36, 46, 56, 741, 751, 763,

921
экспоненциальная сложность, 211
элемент, 411, 739
— базового класса, 562
элементы, доступ, 413, 425, 472
Я
язык ассемблера, 39, 996
—, чувствительный к регистру, 99
языки процедурного

программирования, 66, 407
—, расширяемость, 208, 270, 413, 487
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